
Spillevejledning til elever

Hver deltager skal have

Sådan spiller I

Placér spillekortene på spillepladens felter med bagsiden opad og i korrekt rækkefølge dvs. 
at kort nr. 1 lægges øverst, kort nr. 2 i midten og kort nr. 3 i bunden i alle tre kategorier. 

1. 

Der spilles tre runder i alt. Man starter 1. runde med at tage ét quizkort, herefter ét dialogkort 
og så ét aktivitetskort. Runde 2 og 3 på samme måde  indtil gruppen er nået igennem alle 
spillekort eller indtil underviseren stopper spillet. 

2. 

Man skiftes til at trække og læse et spillekort højt for hinanden. Alle deltagere udfører op-
gaverne på de enkelte spillekort, som man skiftes til at forklare, begrunde eller vise til 
hinanden. 

3. 

Symbolforklaring

Den gode dialog

Betyder at I kan opnå 1 like ved korrekt 
svar i quiz eller sejr i aktiviteter, som I 
farver på jeres svarplade.

+1

Betyder at I skal bruge jeres orange brik 
til at svare enten a, b eller c på et givent 
spørgsmål, der placeres på svarpladen.

Betyder at I skal bruge jeres turkise brik 
til at svare enten ja, fordi, nej fordi eller 
ved ikke/både og på et givent spørgs-
mål, der placeres på svarpladen.

Betyder at I skal besvare et dialogspørgs- 
mål.

Betyder at I skal notere på jeres ark. 

Betyder at I skal udføre en aktivitet inden 
for angivet tid og vende tilbage til bordet.

Xs

En god dialog er vigtig for at man kan 
forstå hinanden og vide hvad andre 
tænker og føler.  

At spørge nysgerrigt ind til hinanden.

At lytte til hinanden uden at a�ryde.

At udvise respekt og acceptere 

forskellige meninger. 

At argumentere for jeres holdninger.

1 x svarplade 

(valgfri farve og klippes ud) 

2 x spillebrikker 

(klippes ud) 

1 x notatark 1 x skriveredskab + saks +  

digital enhed med kamera 

I dialogkortet "Hjælp til den gode 
dialog" kan I få hjælp til at stille 
hinanden nysgerrige og respektfulde 
spørgsmål. 

For at man kan have en god dialog med 
hinanden er det vigtigt:


